Znak sprawy: SP1.2711.4.2022
ofertowego

Zatacznik nr 1 do zapytania

Opis Przedmiotu zamowienia

do zapytania ofertowego na zakup i dostawa sprzetu TIK dla potrzeb realizacji Rzadowego programu rozwijania szkolnej

infrastruktury oraz kompetencji uczniéw i nauczycieli w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych — ,,Aktywna tablica”.

1. Rodzaj i liczba pomocy dydaktycznych

Lp. Produkt SKtADOWE ZESTAWU (opis przedmiotu zaméwienia) ILOSC
1. Program Program multimedialny dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej. Musi 1
multimedialny by¢ przeznaczony dla dzieci w wieku szkolnym (gtéwnie dla dzieci 6-12 lat, dodatkowo tez moze byc¢ dla
do terapii miodszych lub starszych dzieci) Przygotowany do pracy zaréwno w placéwkach szkolnych jak i gabinetach
logopedycznej logopedycznych i terapeutycznych.

Musi zawierac:

interaktywne ekrany do ¢wiczern poszczegdlnych glosek, ponad 40 tytutdw obejmujgcych materiat
z réznych zakreséw terapii logopedycznej, ponad 3300 cwiczeri interaktywnych (¢wiczenia typu:
odstuchiwanie i nagrywanie wtasnej wersji materiatu jezykowego, faczenie elementow, kategoryzowanie,
zaznaczanie réznic, memo, gry pamieciowe, sekwencje, taczenie punktéw, interaktywne puzzle, sudoku
obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci ((np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice
interaktywne), a takze éwiczenia oparte na tekscie, np. uzupetnianie luk w zabawnych rymowankach
logopedycznych, uktadanie tekstu wedtug kolejnosci, uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne
(np. narysuj) i inne oraz okoto 800 kart pracy do wydruku. Kartoteke (baza danych dla logopedy), ktora
pozwala prowadzi¢ zapiski dotyczace zaje¢ z uczniami i monitorowa¢ ich postepy, Cwiczenia
z tradycyjnych etapéw terapii gtosek oraz etapéw ponadstandardowych, prawidiowo dobrany
i wyselekcjonowany materiat jezykowy ("fonetycznie czysty"), zestaw dodatkowych materiatéw (pomoce
tradycyjne, poradnik metodyczny z notatnikiem logopedy, ksigzka ilustrowana z autorskimi wyliczankami
logopedycznymi, mikrofon, gtosniki, stuchawki i inne).Drukowane elementy wyposazenia: instrukcja
uzytkowania, dokument licencyjny, gwarancja, ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich
materiatéw interaktywnych, materiat wyrazowy do kazdej gtoski, scenariusze tematycznych zajec
logopedycznych, drukowane karty pracy.
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W programie musi znajdowaé sie materiat z nastepujacych obszaréw: Gtoska SZ, Gtoska Z, Gtoska CZ,
Gtoska DZ, Gtoska S, Gtoska Z, Gtoska C, Gtoska DZ, Gtoska $, Gtoska Z, Gtoska DZ, Gtoska C, Gtoska L, Gtoska
R, Réznicowanie S — Z, Réznicowanie C — DZ, Roznicowanie gtosek szeregu syczacego (S, Z, C, DZ),
Réznicowanie SZ - Z, Réznicowanie CZ — DZ, Réznicowanie Z -2, Réznicowanie S —SZ, Réznicowanie L — J,
Réznicowanie R — L, Réznicowanie gtosek trzech szeregdw, Tematyczne (np. grupowe) zajecia
logopedyczne - profilaktyka logopedyczna, Gloski tylnojezykowe (K, G, H), Gtoski przedniojezykowo-
zebowe: T, D, N, Stuch fonemowy, Mowa bezdzwieczna (w tym obszerne rozdziaty z réznicowania gtosek
bezdzwiecznych i ich dzwiecznych odpowiednikéw), modut wspomagajacy diagnoze i ewidencje zajec:
KARTOTEKA  + Dodatek wspomagajacy  diagnoze logopedyczng (badanie mowy).
na czas nieokreslony) musi by¢ minimum jednostanowiskowa (co upowaznia do pracy on-line jednego
zalogowanego uzytkownika na dowolnym urzadzeniu (w dowolnym miejscu i czasie) oraz do pobrania
programu off-line na maksymalnie 2 urzadzenia nalezace do Licencjobiorcy). Szkolenie online z obstugi
programu i wsparcie techniczne musi by¢ bezptatne.

Program
multimedialny

z edukacji
matematycznej
dla uczniéw klas
4-6

Program musi zawieraé:

® Cwiczenia adresowane do uczniéw z trudnoéciami w uczeniu sie matematyki,

® materiaty do wykorzystywania na zajeciach terapii pedagogicznej, na zajeciach wyréwnawczych

i rewalidacyjnych, a takze jako utrwalenie lub uzupetnienie na wybranych lekcjach matematyki,

® okoto 600 niepowtarzalnych, zréznicowanych ekrandéw, ktére aktywizujg ucznia, rozwijajg zdolnosci
samoksztatcenia, pomagajg pokona¢ ewentualne trudnoéci w nauce,

® zestaw r6znorodnych ¢wiczeri wspomagajacy i rozwijajacy umiejetnosci arytmetyczne, ksztattujgcy
umiejgtnosci myslenia i jasnego formutowania wnioskéw, przygotowujgcy uczniéw do wykorzystania
wiedzy matematycznej w rozwigzywaniu probleméw z zycia codziennego i doskonalgcy wiele
umiejetnosci z innych waznych obszaréw,

® zestaw angazujacych ¢wiczen wyréwnujacych réznice edukacyjne uczniéw z klas 4-6 w zakresie
umiejetnosci matematycznych, a w szczegélnosci: éwiczenia sprawnosci rachunkowej, wykorzystanie
i tworzenie informacji, modelowanie matematyczne, rozumowanie i tworzenie strategii,

® zadania umozliwiajgce harmonijny rozwéj umiejetnosci interpretacyjnych ucznia,

® przewodnik metodyczny z podpowiedziami i gotowymi propozycjami zajec,

® zestaw materiatow dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do wydruku, poradnik metodyczny,
tradycyjne pomoce dydaktyczne),

® kurs obstugi narzedzia pozwalajgcego na tworzenie dodatkowych ekrandw multimedialnych dla dzieci
(np. wiekszej liczby ekranéw indywidualnie dostosowanych do danego ucznia lub zgodnych z jego
biezacymi zainteresowaniami).

Program musi zawierac zadania rozwijajace i doskonalace obszary, takie jak: percepcja stuchowsa,
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spostrzegawczoé¢ wzrokowa, logiczne myslenie, koncentracja uwagi, koncentracja wzrokowo-ruchowa.
Program musi mie¢ mozliwo$¢ wykorzystania podczas zaje¢ tradycyjnych oraz tych na odlegtos¢ bez
konieczno$ci korzystania z zewnetrznego oprogramowania.

Praca z programem ma by¢ mozliwa zaréwno offline (bez dostepu do Internetu) jak i online w kazdym
miejscu i czasie (szkota, przedszkole, dom) z dostepem do Internetu.

Konieczne jest takze:

* wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych kosztow

« 3 stanowiska online (wymagany dostep do Internetu) oraz 6 stanowisk offline (praca bez dostgpu do
Internetu).

e licencja bezterminowa

Mozliwoé¢ pracy przy uzyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego
(na systemach Windows, Android oraz iOS).

Program
multimedialny
dla klas 1-3
majacych
problemy

z zakresu
matematyczneg
o, dyskalkulii.

Program multimedialny musi mie¢ mozliwo$¢ wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych
i dydaktyczno-wyréwnawczych, a takze innych majacych na celu ksztattowanie i nabywanie umiejetnosci
matematycznych na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego (klasy I-lll) lub wyrownawczo w klasach
starszych.

Musi zawiera¢: ponad 600 ekranéw interaktywnych (¢wiczenia typu: taczenie elementow,
kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo, gry pamigciowe, sekwencje, taczenie punktow, interaktywne
puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami,
gry za tablice interaktywne), a takze ¢wiczenia oparte na tekscie, np. zadania z trescig i inne), 200 kart
pracy do wydruku oraz zestawu materiatéw dodatkowych (klocki, liczmany, zegar,itp.) w jednym pudetku.
Materiat ma cechowa¢ nastepujace rozwigzania metodyczne: od konkretu do abstrakcji, materiat bliski
dzieciom (tzw. ,Matematyka codziennosci”), zadania na logiczne myslenie, cwiczenie metodg tzw.
matych kroczkéw — kazde dziatanie jest rozdzielone na mniejsze etapy, produkt zawiera matematyczne
gry zespotowe, w ktérych moga bra¢ udziat pary lub grupy dzieci uczgszczajace na zajgcia, duza czesc
materiatu po$wiecona umiejetnosci szacowania, a takze odczytywaniu wykresow, zadania na myslenie
przestrzenne i perspektywiczne, elementy kodowania, a takze przyktady matematyki twérczej, inne
¢wiczenia terapeutyczne, np. éwiczenia ksztaftujace percepcje wzrokowg na materiale typowo
matematycznym.

W programie materiat ¢wiczeniowy ma by¢ podzielony na 5 duzych dziatéw, a w kazdym z nich
wydzielone zestawy ¢wiczen: 1. Od jednosci do wielkosci 2. Dodawanie i odejmowanie, to catkiem proste
zadanie 3. Mnozymy, dzielimy, liczbami sie bawimy 4. Jak sie nie zgubimy, caty Swiat zmierzymy 5. Troche
tamigtéwek, dla madrych gtéwek.

Dodatkowo w sktad zestawu wchodza: tradycyjne elementy wyposazenia: kolorowe klocki, banknoty

i monety polskie, zegar; drukowane elementy wyposazenia: instrukcja uzytkowania, dokument
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licencyjny, gwarancja, ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materiatéw interaktywnych,
a takze poradnik metodyczny ze scenariuszami zajec.

Licencja produktu (bezterminowa)musi by¢ minimum jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-line
jednego zalogowanego uzytkownika na dowolnym urzadzeniu (w dowolnym miejscu i czasie) oraz do
pobrania programu off-line na maksymalnie 2 urzadzenia nalezgce do Licencjobiorcy. Szkolenie online
z obstugi programu GRATIS. BEZPtATNE wsparcie techniczne producenta.

Program
multimedialny
do ¢wiczen
percepcji
stuchowej oraz
dla dzieci

z problemami
przetwarzania
stuchowego.

Program sktada sie z zestawu interaktywnych ¢éwiczen wspomagajgcych usprawnianie i rozwoj percepcji
stuchowej, a takze wspierajacy koncentracje uwagi opartej na analizatorze stuchowym oraz zestaw
interaktywnych ¢wiczen stymulujacych wyzsze funkcje stuchowe.

Program musi posiada¢ rekomendacje Polskiego Towarzystwa Dysleksji.

Musi zawiera¢: ponad 600 ekranéw interaktywnych (éwiczenia typu: odstuchiwanie i nagrywanie wtasnej
wersji materiatu jgzykowego, taczenie elementdéw, kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo, gry
pamigciowe, sekwencje, faczenie punktow, interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy
z grupa dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a takze éwiczenia
oparte na tekscie, np. uzupetnianie luk w zabawnych rymowankach uzupetnianie ilustracji do tresci,
zadania kreatywne (np. narysuj) i inne), 200 kart pracy do wydruku, idealne narzedzie na zajecia
korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne, rewalidacyjne i inne majgce na celu ksztattowanie
usprawnianie percepcji stuchowej

W programie muszg by¢ wydzielone dziaty ¢wiczer interaktywnych:

1. Rozpoznawanie i réznicowanie dzwigkdw 2. Sekwencje i rytmy 3. Stuch fonemowy 4. Synteza stuchowa
5. Analiza stuchowa 6. Pamig¢ stuchowa i polecenia ztozone 7. Rymy i zagadki 8. Zabawy stuchowe
(zawierajace ¢wiczenia niesklasyfikowane w innych dziatach, np. koordynacja stuchowo-ruchowa itd.)
Dodatkowo w sktad programu majg wchodzi¢: Drukowany poradnik metodyczny o tematyce percepcji
stuchowej, mikrofon + statyw, karta dzwiekowa USB, stuchawki, gtosniczki stereo USB+Minijack, okragte
zetony, kolorowe patyczki, trojkat muzyczny, drewniane pudetko akustyczne, ksigzki z kursem e-kreda,
licencja, instrukcja instalacji, KOD odblokowujacy dostep do szkolenia online

Program musi stymulowac wyzsze funkcje stuchowe, sktada¢ sie z ponad 500 ekranéw interaktywnych,
kart pracy do wydruku, poradnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych (typu mikrofon,
stuchawki, gtosniki) w jednym pudetku oraz uwzglednia¢ nastgpujace dziaty ¢wiczert multimedialnych:
Lokalizacja i lateralizacja zrédta dzwiekéw, Identyfikacja i dyskryminacja dzwigekdw, Rozpoznawanie cech
dzwigkdw, Czasowe aspekty styszenia, Rozumienie mowy w obecnosci dystraktoréw, Rozumienie mowy
znieksztatconej, Rozmaitosci, Wyzwania stuchowe

Zestawy cwiczeri w programie majg by¢ zaprojektowane tak, aby odzwierciedlaty kryteria zawarte

w definicji oSrodkowego zaburzenia przetwarzania stuchowego (CAPD) stworzonej przez >Bmﬂ<xw1m5m
Towarzystwo Mowy i Stuchu (ASHA, 1996). zaburzenia przetwarzania stuchowego rozpoznaje sie
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w przypadkach, w ktérych co najmniej jedna z podstawowych wyzszych funkcji stuchowych jest
zaburzona. Do objawdw zaburzen przetwarzania stuchowego naleza: trudnosci z rozumieniem dtuzszych
wypowiedzi, trudnoéci w rozumieniu mowy w hatasie, trudnosci w lokalizacji zrédta dzwieku, problemy
z koncentracja, trudnosci w nauce czytania, nadwrazliwo$¢ stuchowa.

Program musi wspiera¢ terapie pozwalajac na prace zdalng bez korzystania z zewngtrznego
oprogramowania, gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych pacjentéw i terapeutow
oraz przebiegu zdalnej terapii.

Wymagania:

Licencja na czas nieokreélony - 1 stanowisko online (wymagany dostgp do Internetu) + 2 stanowiska
offline (praca bez dostepu do Internetu).

Oprogramowanie dostepne na platformie programu musi dziata¢ dziata poprawnie na wiekszosci
urzadzen typu: tablety, smartfony, komputery stacjonarne, laptopy oraz tablicach interaktywnych i na
monitorach dotykowych, na systemach Windows, Android oraz iOS.

Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.

BEZPtATNE wsparcie techniczne producenta.

Program
multimedialny
skierowany do
pracy z uczniami
ze specjalnymi
problemami
edukacyjnymi
(m.in. dysleksja,
dysgrafia,
dyskalkulia,
dysortografia)
w klasach 4-8.

Program skierowany do nauczycieli oraz pedagogéw-psychologéw do prowadzenia zajec rewalidacyjnych
i kompensacyjnych. Cze$¢ materiatu éwiczeniowego moze by¢ réwnolegle wykorzystany do wspierania
rozwoju kluczowych kompetencji jezykowych i matematycznych wsréd uczniow: zaniedbanych spotecznie,
z niewielkim deficytem rozwoju intelektualnego, z niewielkimi problemami widzenia i styszenia, z réoznymi
formami nadpobudliwosci (np. ADHD), z problemami emocjonalnymi w tym problemami ze spektrum
autyzmu.

Zestaw musi zawierac:

okoto 500 ¢wiczeh multimedialnych, ktére mozna komponowac zaleznie od zdiagnozowanych probleméw
ucznia, zestaw interaktywnych éwiczen, zabaw i gier edukacyjnych, nawigzujacych do znanych gier
komputerowych, 420 wydrukowanych kart pracy dostepnych réwniez w programie, kwestionariusze
diagnostyczne i teksty umiejetnosci z arkuszami odpowiedzi, poradnik metodyczny z instrukcjg obstugi,
poradnik dla rodzicéw, 1 diugopis 3D wraz z szablonami rysunkow dla uczniéw z problemami
matematycznymi, ktére zmieniajg je w przestrzenne obiekty.
Zestaw multimedialny przeznaczony dla nauczycieli szkét podstawowych oraz do wspierajacych ich
pedagogdéw i psychologéw. Pomaga przygotowac sie do pracy i pracowac z samymi uczniami, a takze
z rodzicami dzieci z ryzykiem wystepowania i ze zdiagnozowanymi problemami z zakresu dysleksji,
dysgrafii, dysortografii i dyskalkulii. Zestaw pomocy dydaktycznych, ktdry: zawiera 4 powszechne ,szkolne”
dysfunkcje w 1 zestawie (Dysleksja, Dysgrafia, Dysortografia, Dyskalkulia).

Strona5z11

A



6. Program Zestaw do terapii psychoneurologicznej dla uczniéw 6-10 lat z zaburzeniami uwagi i koncentracji. Pakiet 1
skierowany do réznorodnych multimedialnych ¢wiczen, ktére pomagaja w prowadzeniu ciekawych i skutecznych zaje¢
pracy z uczniami wyréwnawczych i rewalidacyjnych, w matych grupach lub indywidualnie. Wspierajg terapie m.in. w takich
z ADHD oraz obszarach jak: percepcja, pamig¢, grafomotoryka, ortografia, koncentracja, kompetencje emocjonalne
specjalnymi i spoteczne. N B . . :
. Produkt musi zwiera¢: okoto 400 ¢wiczen multimedialnych, 300 wydrukowanych kart pracy, dtugopis 3D
Eo_u_mB.mB_ . z kartami pracy, gre wielkoformatowg do zabawy na dywanie - roztadowuje emocje, pomaga w
edukacyjnymi usprawnianiu motoryki i koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej (gra to 10 piankowych figur
z klas 1-3. geometrycznych); gra wzbogaca u dzieci umiejetnosci spoteczne, jezykowe, myslenie operacyjne, pamieé
i koncentracje uwagi (gra to 72 kartonowe kolorowe elementéw i rézne warianty zabawy), poradniki
metodyczne ze scenariuszami prowadzenia zaje¢, szkolenie on-line dla nauczycieli
Wymagania:
Licencja otwarta
7. Program o Program pozwala przygotowa¢ szkote podstawowg do skutecznego przeciwdziatania przemocy, agresji 1
tematyce i uzaleznieniom, a takze wspierania rodzicow i dzieci z problemami emocjonalnymi. Skierowany do pracy
przeciwdziatania | Z uczniami 7-15 lat
przemocy Program musi poméc: komunikowac sig z uczniem, tak by w sposéb naturalny, w trakcie rozwigzywania
i agresji. biezacych probleméw, wspierac i rozwija¢ u niego kompetencje niezbedne do budowania prawidtowych

relacji z réwie$nikami i dorostymi, budowaé w szkole klimat sprzyjajgcy rozwojowi postaw
prospotecznych, stawiac granice w spos6b zdecydowany i konsekwentny, a za razem fagodny,
doprowadzi¢ do tego, aby wszyscy znali i stosowali te same reguly i normy, zrezygnowac z zachowan
agresywnych, dajac uczniowi w zamian nowe strategie niezbedne do budowania satysfakcjonujacych
zwigzkédw miedzyludzkich.

Model pracy oparty na behawioralnych metodach uczenia nowych strategii zachowania takich jak:
asertywnosc, trening zastepowania zachowar agresywnych, porozumienie bez przemocy.

Ma to byc zbidr kilkuset dokumentdw, konspektéw i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej,
ktory kompleksowo wspiera szkote (dyrektora, nauczycieli, wychowawcdw i specjalistéw) oraz rodzicéw
w obszarach problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i spotecznym uczniéw w réznym
wieku. Dokumenty ze wzgledu na swojg obszerno$é oraz tatwoéé dostepu dla catej kadry pedagogicznej,
zostaly zamieszczone w programie komputerowym gwarantujgc wygode w ich uzytkowaniu. Mozliwoé¢
wydrukowania dokumentdw i w tatwy sposéb przeszukiwania.

Zawiera materiaty dla nauczycieli:

* poradniki metodyczne podzielone na moduty tematyczne i grupy wiekowe uczniow,

* scenariusze zaje¢ wychowawczych oraz materiaty do ich prowadzenia,
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* prezentacje tematyczne (w tym na wywiaddwki dla rodzicow) oraz poradniki,
e ulotki informacyjne dla rodzicéw (wydrukowane, z mozliwoscig ich dodruku z programu)

Laptop

Laptop o parametrach minimalnych:

e Procesor: AMD Ryzen 5

* Wyéwietlacz WVA: przekatna 15,6", rozdzielczo$é¢ FHD (1920 x 1080) z powtoka przeciw odblaskowa
¢ Pamiec: 16GB (1x16GB) DDR4 3200MHz

e Dysk: SSD NVMe PCle M.2 o pojemnosci 512GB

* Siec bezprzewodowa: Wi-Fi, Bluetooth

e System operacyjny: Windows 11 Pro

Program
rozwijajacy
kompetencje
spoteczne dla
uczniéw 6-13 lat

Cechy produktu:

e to dwa programy, ktérych celem jest wzmocnienie oddziatywar terapeutycznych i profilaktycznych
w odniesieniu do dzieci i mfodziezy, ktérej dotycza problemy w zakresie nawigzywania relacji z
réowiesnikami i funkcjonowania w réznych sytuacjach spotecznych

e programy wptywajace korzystnie na poziom sukcesu osobistego, obraz samego siebie oraz
przeciwdziatajgce wystepowaniu nieakceptowanych spotecznie zachowan,

e ¢wiczenia multimedialne i scenariusze zaje¢ adresowane do mfodszych i starszych uczniow szkoty
podstawowej (6-13 lat),

e blisko 300 ekranéw multimedialnych z interaktywni ¢wiczeniami,

e ¢wiczenia usprawniajace umiejetnosci skutecznego komunikowania sig, okazywania empatii,
rozwigzywania konfliktéw, budowania dobrych relacji z innymi, a takze ksztatcenie sposobow radzenia
sobie z problemami zwigzanymi z procesem rozwojowym lub sytuacjami kryzysowymi,

e materiaty, ktére zgodnie z rozpoznanymi potrzebami, mogg by¢ adresowane do wigkszej grupy dzieci
i miodziezy (uczestniczacej w zajeciach: socjoterapeutycznych, rozwijajacych kompetencje emocjonalno-
spoteczne, godzin wychowawczych, $wietlicowych, terapii pedagogicznej, edukacyjnych, odbywajacych
sie podczas rocznego przygotowania przedszkolnego, edukacyjnych z zakresu edukacji spotecznej

w klasach i mtodszych i starszych szkoty podstawowej).

e osobne zbiory ¢wiczen dostosowane dla dzieci nieumiejgcych czytac oraz dla uczniow starszych,

w przypadku ktérych zadania zawieraja tekst pisany i ¢wiczenia bardziej ztozone,

e zestaw materiatéw dodatkowych w pudetku, w tym szczegétowy poradnik metodyczny z propozycjami
spotkan tematycznych,

e dwa programy (dwie czesci dla dwéch grup wiekowych), do kazdego licencje dla 3 uzytkownikow,

e dodatek w postaci kursu obstugi narzedzia pozwalajacego na tworzenie dodatkowych ekranéw
multimedialnych dla dzieci (np. wiekszej liczby ekranéw indywidualnie dostosowanych do danego
ucznia).
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W produkcie maja znajdowac sie zestawy scenariuszy zaje¢ grupowych i indywidualnych przeznaczonych
do pracy z uczniem w nastepujacych obszarach: samodzielno$¢, samoswiadomos¢, samoregulacja,
zainteresowania, motywacja wewnetrzna, identyfikowanie emocji wywotanych sytuacja, pragnienia,
przestrzeganie norm i obowigzujacych zasad, ocena wtasnego zachowania (przyczyn, skutkéw),
odpowiedzialnos¢, rozumienie zachowan i sytuacji spotecznych, przyjmowanie perspektywy innych,
przewidywanie zachowania innej osoby, rozpoznawanie zachowan asertywnych, rozumienie komunikacji,
efektywne komunikowanie sie i nawigzywanie pozytywnych relacji, kultury osobistej, manier, wyrazanie
szacunku, empatia, cierpliwos¢, myslenie o innych, stuchanie innych, podtrzymywanie przyjazni, radzenie
sobie ze stresem, rozwigzywanie konfliktéw i probleméw, podejmowanie wyboréw, skuteczne
wspotdziatanie w zespole, funkcjonowanie w grupie, praca na rzecz innych, niesienie pomocy itp.

10.

Program

pomagajacy
czytac sylabami.

Pakiet dwoch programéw zawierajacy zestaw multimedialnych éwiczen do nauki czytania opartych na
zbiorze sylab otwartych oraz éwiczen inspirowanych metodg 18 struktur wyrazowych a takze zbidr éwiczen
polegajacych na praktycznym ksztattowaniu umiejetnosci czytania réznorodnych wyrazéw (a dla uczniow
starszych - dtuzszych  form  tekstowych), uporzadkowanych ~w  kilkunastu  zestawach.
Programy mozna bedzie wykorzysta¢ na zajeciach dydaktycznych E,\am_z<nN:o-E<&<<:mEnN<n?
logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej, zajeciach rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych
obszarach majacych na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci lub wspomagajaco dla uczniéw
z dysleksjg lub innymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu uczeszczajacych na zajecia korekcyjno-
kompensacyjne lub dydaktyczno-wyréwnawcze.

Kazdy rozdziat programu musi by¢ ztozony z éwiczen majacych na celu zabawe: w wyszukiwanie
konkretnych sylab w zbiorze innych, w przyporzadkowywanie tekstu pisanego do nagran, w umiejetno$é
odczytywania sylab, w uzupetnianie tekstéw z lukami (np. rymowanek, w ktdrych ukryte zostaty
konkretne sylaby) i wiele innych.

Cato$¢ interaktywng (ponad 1000 ¢wiczeri) majg uzupetniaé drukowalne karty pracy (ponad 200) oraz
pomoce nieinteraktywne dotozone do pudetka karty, gra sylabowa, ktdrg mozna wykorzystaé réwniez

w ¢wiczeniach bez komputera, poradniki metodyczne, instrukcja uzytkowania, dokument licencyjny,
gwarancja- ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materiatéw interaktywnych.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska
offline (praca bez dostepu do Internetu) ziata poprawnie na wigkszosci urzadzeri typu: tablety,

smartfony, komputery stacjonarne, laptopy oraz tablicach interaktywnych i na monitorach dotykowych.
Szkolenie online z obstugi programu GRATIS. BEZPtATNE wsparcie techniczne producenta.
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11.

Program dla
uczniéw klas 1-3
z ¢wiczeniami
pisania,
czytania,
liczenia

Program ma zawiera¢ zestawy kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwoj
kluczowych kompetencji uczniéw w edukacji wczesnoszkolnej. Moze by¢ wykorzystywany do zajec
korekcyjno-kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach 1-3. Zestawy kart pracy oraz interaktywnych
¢wiczen éwietnie sprawdzaja sie przy pracy z uczniami o podwyzszonym ryzyku dysleksji, dysortografii

i dyskalkulii. Doskonale wspomagaja prace korekcyjng z dzie¢mi, ktore natrafity na problemy o podtozu
wychowawczym lub emocjonalnym. Przeznaczone sg do pracy ze wszystkimi dzie¢mi w klasie pierwszej
wspomagajgc umiejetnos$¢ poprawnego czytania, pisania, liczenia.

Cwiczenia interaktywne - do zastosowania na komputerach i tablicach interaktywnych. Zestaw zawiera
takze karty do samodzielnej pracy uczniéw.

Pomocny w pracy z dzieémi w oddziatach terapeutycznych i oddziatach integracyjnych w wieku 8-12 lat,
a w przypadku dzieci z wigkszymi deficytami rozwoju intelektualnego réwniez w starszym wieku.
Program pomaga w rozwoju kluczowych kompetencji m.in. wéréd uczniow:

e zniewielkim deficytem rozwoju intelektualnego,

e z niewielkimi problemami widzenia i styszenia,

ez réznymi formami nadpobudliwosci (np. ADHD),

e z problemami ze spektrum autyzmu.

Powinien wspiera¢ nastepujgce funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnosci czytelnego
i poprawnego czytania:

e koncentracja uwagi,

e sylabizowanie i budowanie zdan.

e pamiec wzrokowa i stuchowa,

e rozwijanie funkcji wzrokowych: analizy i syntezy,

e rozwijanie funkcji jezykowych,

Zestaw powinien zawiera¢ minimum:
e 33 interaktywne éwiczenia klasowe lub indywidualne,
e 70 kart pracy ktére pozwalajg na utrwalenie materiatu z ¢éwiczen interaktywnych. W zestawie sg
czarno-biate karty - wzorce do kopiowania. Mozna je réwniez samodzielnie wydrukowac w kolorze
lub czarno-biate
e 7 interaktywnych gier i zabaw klasowych,
e 30 wydrukowanych dyploméw, dostepnych réwniez w programie.
Powinien wspiera¢ nastepujace funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnosci czytelnego
i poprawnego pisania:

e koncentracja uwagi,

e pamiec wzrokowa i stuchowa,
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e rozwijanie funkcji jezykowych,
® umiejetnosci grafomotoryczne,
e reguty ortograficzne.
Zestaw powinien zawiera¢ minimum:
® 94 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne,
® 6 interaktywnych gier i zabaw klasowych,
® 120 kart pracy ktére pozwalajg na utrwalenie materiatu z ¢wiczen interaktywnych. W zestawie sa
czarno-biate karty - wzorce do kopiowania. Mozna je réwniez samodzielnie wydrukowaé w kolorze
lub czarno-biate.
* 30 wydrukowanych dyplomdw, dostepnych réwniez w programie.
Powinien wspiera¢ funkcje niezbedne dla rozwoju zdolnoéci liczenia i rozwigzywania zadan
matematycznych:
e synteze i analize wzrokowg,
umiejgtnosci grafomotoryczne az do pisania cyfr, liczb i zapisywania dziatan matematycznych.
myslenie przyczyno-skutkowe,
orientacje w przestrzeni,
spostrzegawczosc i koncentracje uwagi,
rozpoznawanie ksztattdw, cyfr oraz znakéw matematycznych,
myslenie operacyjne, w tym: poréwnywanie, segregowanie, dodawanie, odejmowanie i dziatania
odwrotne,
e pamied,
Zestaw powinien zawiera¢ minimum:
* 129 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne
¢ 11 interaktywnych gier i zabaw klasowych,
¢ 150 kart pracy ktére pozwalajg na utrwalenie materiatu z éwiczeri interaktywnych. W zestawie sg
czarno-biate karty - wzorce do kopiowania. Mozna je réwniez samodzielnie wydrukowacé w kolorze
lub czarno-biate.
® 30 wydrukowanych dyploméw, dostepnych réwniez w programie.
Nosnikiem najlepiej jakby byt pendrive, iloé¢ stanowisk: nieograniczona a licencja: bezterminowa.
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12.

Program
rozwijajacy
kompetencje
emocjonalne

i spoteczne dla
dzieci 6-10 lat.

Program dydaktyczny, multimedialny skierowany do nauczycieli, pedagogow i terapeutow, ktéry pomaga
rozwija¢ kompetencje emocjonalne i spoteczne u dzieci w wieku 6 — 10 lat. Pozwala na rozpoznawanie
i efektywne zaspokajanie potrzeb rozwojowych dzieci w zakresie ich emocji i funkcjonowania spotecznego.
Program powinien by¢ zgodny z podstawa programowg i pozwalac na jej realizacje w zakresie rozwoju
kompetencji spotecznych i emocjonalnych a takze w realizacji obowigzku udzielania pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w szkole. Bedzie wspomagat:

e budowanie pozytywnego obrazu siebie,
ksztatcenie umiejetnoéci rozpoznawania i nazywania emocji,
zdolno$¢ radzenia sobie z emocjami wasnymi i innych,
rozwoj empatii,
ksztatcenie umiejetnosci funkcjonowania i wspétpracy w grupie,
budowanie relacji,
rozw6j umiejetnosci dbania o wiasne zdrowie, higiene i bezpieczenstwo.

Zawarto$é programu (wymagane minimum):
e 40 lekcji multimedialnych na pendrivie, w tym:
e 40 animacji i pokazdéw slajdow,
e ponad 90 ¢wiczen multimedialnych,
e animowane nagrody za rozwigzanie zadan,
e 50 kart pracy do wydruku
e publikacja - 40 scenariuszy zaje¢, 50 kart pracy
e publikacja — przewodnik metodyczny wraz z kartami obserwacji dziecka
Moze by¢ wykorzystywany na:
e zajeciach edukacyjnych w klasach I-Ill,
godzinach wychowawcze w klasach IV,
zajeciach socjoterapeutyczne,
zajeciach rozwijajagce kompetencje emocjonalno-spoteczne
e zajeciach Swietlicowych.
Program to skuteczna profilaktyka trudnych zachowar i zapobieganie sytuacjom kryzysowym, sprawdzona
metoda na integracje grupy, budowanie relacji rowiesniczych.
Zajecia multimedialne mozna prowadzi¢ na komputerze, rzutniku i tablicy interaktywnej. Wersja do
instalacji na 3 stanowiskach.
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